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KEIL Integration ohne DTC-Schnittstelle

Voraussetzungen:
EasyCODE V7.x und KEIL pVISION alter als Version 2.38a sind installiert

Sie haben die Datei KEIL_EC*.reg entsprechend Ihrer EasyCODE Version verfligbar. Laden Sie diese
ggfs. von der EasyCODE Webseite oder fordern Sie diese bei EASYCODE an.

Konfiguration:

1. Sprechen Sie mit Ihrem Systemadministrator wenn Sie keine Schreibrechte fir die Registry
haben. Fihren Sie die Datei ,Keil*.reg" per Doppelklick aus. Nach dem Eintragen der
Registryschllssel erhalten Sie eine Bestdatigungsmeldung, dass der Vorgang erfolgreich war.

2. Starten Sie den EasyCODE Editor und wechseln Sie in das Menul ,Optionen\Einstellungen®.
Klicken Sie auf den Reiter ,Debug\DTC". Aktivieren Sie die EasyCODE Debug Schnittstelle. Die
Einstellung wird beim nachsten Start des Editors wirksam.

Einstellungen x|

Anzicht/Druck I UffrensSpeicherm k etrik.en I
Schrift I Browzer Debug/DTC Bearbeitung I

zu verwendende Schnittstelle [ab nachztem Programmstart];
¥ EasyCODE-Debug-5chnittstelle
" DTC-Debug/ake-5chnitstele [zur Zeit akbiv]

EasyCODE x|

L] "_n,, Diese Anderung wird ersk wirksam, nachdem EasywCODE neu gestartet wurde,
L

3. Offnen sie Keil pVision2 und klicken sie auf den Meniipunkt ,Tools". Dann auf Setup Easy-Case.
Dort geben sie den Pfad zur EasyCODE.exe von EasyCODE V7 /V7.5 an.

Tools SWCS  Window  Help

Setup Easy-Case x|
Cancel |

Fath for Eazy-Caze Executable 'Eazy-Cpp Exe’
EAEASYCODENE aspCODENE aspCODE . exe I |

4. Beenden Sie EasyCODE und pVision2 und starten Sie yVision2 neu. Im Mend ,Tools" ist nun der
Eintrag ,Start/Stop Easy-Case"™ aktiv. In EasyCODE V7 ist ein Menupunkt ,uVision2"™ eingetragen.
Wenn sie nun in Keil auf ,Show x:\dateiname™" klicken, wird die Datei in EasyCODE ged&ffnet und
der Menlpunkt ,pVision2"™ dndert sich in ,Add-In". AuBerdem ist nun der Menlpunkt ,Debuggen
aktiviert, das pVision2 Debug Menl wird Gbernommen und ermdglicht direkt am Struktogramm



zu debuggen. Die momentan aktive Zeile wird in EasyCODE durch einen gelben Rahmen und
einen gelben Pfeil dargestelit.
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& | # execution starts here *f
™initialize the serial interface  *F
Fifndef MCB16T ™ do nat initialize ifyou use Monitor-166 %
F3 |= Ox0400; FEETFORT 2310 QUTPLUT LATCH (T=D) *f
DP3 |= 0x0400; FSETFORT 310 DIRECTION COMTROL (TRD QUTRLUT) *f
DPF3 &= OxFT7FF; FRESET FORT 3.11 DIRECTION CORMTROL (RED IMPLT) *r

S0TIC = 0x80; * SET TRARSMIT INTERRLIFT FLAG i)
SORIC = 0x00; DELETE REZEINE INTERRLIPT FLAG *f
S0BG = 0x40; ™ SET BALIDREATE T 9600 BALID *f
SOCOM=0x8011;  FSET SERIAL MODE *f

Fendif

Wenn Sie Probleme mit dieser Toolkopplung haben wenden Sie sich bitte an das EasyCODE Supportteam.
Fir Fragen zu yVISION kontaktieren Sie bitte KEIL.

Kontakt:

EASYCODE GmbH
Léwenberger StraBe 50
D-90475 Nirnberg

Tel: 0049-911-99 840-60

Fax: 0049-911-99 840-97

e-mail: info@easycode.de
support@easycode.de




